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SOMOS CRe, de FabLab UV

CR2 es un programa de aprendizaje basado en proyectos, donde estudiantes de
ensenanza media exploran como la tecnologia puede ayudar a comprender y mejorar
desafios del territorio.
A traves de robotica, programacion y disefio creativo, los equipos desarrollan
prototipos que representan posibles soluciones a problemas reales.
En esta edicion, el programa se vincula con empresas del ecosistema tecnologico, que
presentaran a los estudiantes problematicas reales y tecnologias de vanguardia
utilizadas hoy para enfrentar desafios en ambitos como:

e Ciudades

e medio ambiente

e educacion

e industria
Los robots funcionan como prototipos conceptuales que permiten imaginar como
podrian operar estos sistemas tecnologicos en el mundo real.
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Quienes pueden participar

e Equipos de 3 a 5 estudiantes de ensenanza media (3° o0 4° medio].
 Cada equipo debe contar con al menos un profesor/a guia.
e Pueden participar equipos con o sin experiencia previa en programacion o robatica.

 Los equipos deben comprometerse a participar en las 8 sesiones del programa (48 horas presenciales).
e Pueden postular instituciones con o sin Kit de robaética.
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¢Que incluye?

e Equipamiento de robatica educativa y
materiales para el desarrollo del proyecto.

e Programa formativo de 7 bootcamps
presenciales para estudiantes.

o Competencia de robatica presencial para los
equipos participantes.

e Ingreso especial a la Universidad de
VValparaiso [Destacado en Ciencia y
Tecnologia).

e Premios para estudiantes y sus
instituciones.
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" Lanzamiento

Fundamentos S
T ensores - r
> ﬂcj Y definicion tecnicos U toma deg Programaclon m .
del desafio armado del decisiones avanzada y contenidos
A territorial robot control
/ « Presentacion del programa CR2 e Introduccion a mBot2 / kit « Sensores (linea, color, e Python basico
« Presentacion de desafios del robotico distancia) e listas y bucles
territorio por parte de empresas 0  Diagramas de flujo « Lagica condicional  Control de motores
OBJETIVO actores externos e Armado del robot  Seguimiento de linea « Paralelismo basico
o Definicion de tematica del e pruebas basicas de « Decisiones basadas en
proyecto por equipo movimiento Sensores
e Introduccion al entorno de
programacion
ENTREGABLE 1. Problema definido 1. Robot armado 1. Robot respondiendo a 1. Primer prototipo
2.Tematica del proyecto y Z. Primer programa sensores funcional del proyecto

primera idea de solucidn funcional

3. Revision partes y piezas UDELES devevision

dle robot y preguntas bases)

16 de mayo

25 DE ABRIL

18 DE ABRIL
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> ‘K; Prototipado

Retro Mejoray
alimentacion optimizacion del
s prototipo

COMPETENCIA
e Revision de avances del « Jornada de retroalimentacion  Mejora y optimizacion del « Exposicion y evaluacion de
Desarrollo del prototipo y con profesores prototipo resultados por parte del
OBJETIVO escenario  Ajustes y correcciones de  Debugging, optimizacion jurado
cadigo de codigo, ensayo
completo de la
performance, preparacion
de pitch o video
ENTREGABLE 1. Primer prototipo 1. Plan de mejora del 1. Proyecto optimizado y 1.Video
funcional del proyecto proyecto casi listo para 2. Pitch
competencia 3.Poster

Inscripcion de
performance 4. Performance

30 DE MAYO
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Comunicacion expresion e
impacto (400)

Narrativa y Storytelling (video)
mpacto Visual y Estético (video)

.Poster

.Difusion

.Pitch

.Produccién de Contenidos

A

1 8. 6.8 & ¢

Diseno y fabricacion
300)

.Diseno y Construccion del Robot
.Diseno del Escenario y Props

.Prolijidad y Ejecucion

1.

2.

3.
4.

1 8. 8.8 & ¢

Programacion y
robotica (400)

Utilizacion de Sensores 'y
Actuadores

Desempefo del robot en la
nerformance

ntervencion con Robot
ntervencion con escenario
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Entre los equipos que no se encuentren en los 3 primeros lugares de la Competencia, se otorgaran ; \
Reconocimientos Especiales para destacar otros aspectos positivos en el desarrollo de su proyecto. Los
Reconocimientos Especiales no aportan puntaje y son decididos por deliberacion del Jurado, votacion populary
equipo organizador por cada paralelo. =~ - * A
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